
セットアップセットアップセットアップセットアップ    

・天候カードを１枚めくり山札の左へ。２枚目をめくり山札の上に。マーカーは一番左に置く。 

・２人の登山家をスタート位置へ。VPマーカーを VP１の位置へ。 

・体力マーカーはプレイマットの「１」の位置に置く。 

・手札を６枚。 

・リスクトークンを３枚表に向ける。スタートマーカーを誰かに。 

    

＜＜＜＜概要概要概要概要＞＞＞＞    

・・・・全１８ターン全１８ターン全１８ターン全１８ターン    

・・・・カードマーク：緑が移動力。青が体力回復。ロープは上りと下りで移動力が違うカードマーク：緑が移動力。青が体力回復。ロープは上りと下りで移動力が違うカードマーク：緑が移動力。青が体力回復。ロープは上りと下りで移動力が違うカードマーク：緑が移動力。青が体力回復。ロープは上りと下りで移動力が違う    

・・・・マップ：黄色が移動コスト、テント作成コスト。青が体力回復。赤が体力消耗。マップ：黄色が移動コスト、テント作成コスト。青が体力回復。赤が体力消耗。マップ：黄色が移動コスト、テント作成コスト。青が体力回復。赤が体力消耗。マップ：黄色が移動コスト、テント作成コスト。青が体力回復。赤が体力消耗。    

 

＜＜＜＜１１１１＞＞＞＞カード選択カード選択カード選択カード選択    

・・・・全プレーヤー同全プレーヤー同全プレーヤー同全プレーヤー同時に手札より３枚のカードを選ぶ時に手札より３枚のカードを選ぶ時に手札より３枚のカードを選ぶ時に手札より３枚のカードを選ぶ    

    

＜＜＜＜２２２２＞＞＞＞リスクトークンリスクトークンリスクトークンリスクトークン    

・・・・移動力の合計が最も高いプレーヤーがリスクトークンを１枚もらう。（ロープは上り移動力）移動力の合計が最も高いプレーヤーがリスクトークンを１枚もらう。（ロープは上り移動力）移動力の合計が最も高いプレーヤーがリスクトークンを１枚もらう。（ロープは上り移動力）移動力の合計が最も高いプレーヤーがリスクトークンを１枚もらう。（ロープは上り移動力）    

・・・・同数が２人以上いた場合はリスクトークンは誰もとらない。同数が２人以上いた場合はリスクトークンは誰もとらない。同数が２人以上いた場合はリスクトークンは誰もとらない。同数が２人以上いた場合はリスクトークンは誰もとらない。    

・・・・最後に裏のリスクトークンを１枚めくる。最後に裏のリスクトークンを１枚めくる。最後に裏のリスクトークンを１枚めくる。最後に裏のリスクトークンを１枚めくる。    

 

＜＜＜＜３３３３＞＞＞＞アクションアクションアクションアクション    

・・・・スタートマーカー所持者から時計回りに順番に実行。スタートマーカー所持者から時計回りに順番に実行。スタートマーカー所持者から時計回りに順番に実行。スタートマーカー所持者から時計回りに順番に実行。    

        AAAA）移動）移動）移動）移動    

            ・・・・移動コスト分をカードで払って移動する。２マス以上も可能。移動コスト分をカードで払って移動する。２マス以上も可能。移動コスト分をカードで払って移動する。２マス以上も可能。移動コスト分をカードで払って移動する。２マス以上も可能。    

            ・・・・２つ以上のカード数値を登山家２人で分けてもよい。数値を合計してもよい。２つ以上のカード数値を登山家２人で分けてもよい。数値を合計してもよい。２つ以上のカード数値を登山家２人で分けてもよい。数値を合計してもよい。２つ以上のカード数値を登山家２人で分けてもよい。数値を合計してもよい。    

            ・・・・１枚のカードの数値を分割でき１枚のカードの数値を分割でき１枚のカードの数値を分割でき１枚のカードの数値を分割できない。ない。ない。ない。    

            ・・・・ロープは上りと下りで移動力が違う。ロープは上りと下りで移動力が違う。ロープは上りと下りで移動力が違う。ロープは上りと下りで移動力が違う。    

            ・・・・１つのマスに同時に入れる登山家の数は高度により制限がある。（ボードに示されている）１つのマスに同時に入れる登山家の数は高度により制限がある。（ボードに示されている）１つのマスに同時に入れる登山家の数は高度により制限がある。（ボードに示されている）１つのマスに同時に入れる登山家の数は高度により制限がある。（ボードに示されている）    

            ・・・・通過する分には一時的に１マスの上限を超えてもよい。通過する分には一時的に１マスの上限を超えてもよい。通過する分には一時的に１マスの上限を超えてもよい。通過する分には一時的に１マスの上限を超えてもよい。    

        B)B)B)B)勝利点記録勝利点記録勝利点記録勝利点記録    

            ・・・・移動したら旗の移動したら旗の移動したら旗の移動したら旗の VPVPVPVPの位置にの位置にの位置にの位置に VPVPVPVPマーカーを移動する。マーカーを移動する。マーカーを移動する。マーカーを移動する。    

            ・・・・VPVPVPVPは最高到達点を記録していて、一度上った場所は例え下山してもは最高到達点を記録していて、一度上った場所は例え下山してもは最高到達点を記録していて、一度上った場所は例え下山してもは最高到達点を記録していて、一度上った場所は例え下山しても VPVPVPVPは下がらない。は下がらない。は下がらない。は下がらない。    

        CCCC）体力回復）体力回復）体力回復）体力回復    

            ・・・・青の数値のカードを使用して体力を回復できる。青の数値のカードを使用して体力を回復できる。青の数値のカードを使用して体力を回復できる。青の数値のカードを使用して体力を回復できる。    

        D)D)D)D)テント設置テント設置テント設置テント設置    

            ・・・・現在いるマスの移動コスト分と同じだけ払現在いるマスの移動コスト分と同じだけ払現在いるマスの移動コスト分と同じだけ払現在いるマスの移動コスト分と同じだけ払ってテントを設置できる。（ロープは上りの移動力）ってテントを設置できる。（ロープは上りの移動力）ってテントを設置できる。（ロープは上りの移動力）ってテントを設置できる。（ロープは上りの移動力）    

            ・・・・登山家に対応するテントを設置する。一度設置したテントは動かせない。登山家に対応するテントを設置する。一度設置したテントは動かせない。登山家に対応するテントを設置する。一度設置したテントは動かせない。登山家に対応するテントを設置する。一度設置したテントは動かせない。    

            ・・・・１マスに複数のテントを設置可能。１マスに複数のテントを設置可能。１マスに複数のテントを設置可能。１マスに複数のテントを設置可能。    

        E)E)E)E)リスクトークンリスクトークンリスクトークンリスクトークン    

            ・・・・リスクトークンの数値分、以下のどれかを減算する。リスクトークンの数値分、以下のどれかを減算する。リスクトークンの数値分、以下のどれかを減算する。リスクトークンの数値分、以下のどれかを減算する。    

                １）プレイしたカードの移動力か回復力を減算する。１）プレイしたカードの移動力か回復力を減算する。１）プレイしたカードの移動力か回復力を減算する。１）プレイしたカードの移動力か回復力を減算する。    

                ２）体力を減算する。２）体力を減算する。２）体力を減算する。２）体力を減算する。    

            ・・・・２ポイント減算の場合はプレーヤーは好きに分割して減算できる。２ポイント減算の場合はプレーヤーは好きに分割して減算できる。２ポイント減算の場合はプレーヤーは好きに分割して減算できる。２ポイント減算の場合はプレーヤーは好きに分割して減算できる。    



＜＜＜＜４４４４＞＞＞＞体力チェック体力チェック体力チェック体力チェック    

・・・・登山家それぞれで体力チェックをする。登山家それぞれで体力チェックをする。登山家それぞれで体力チェックをする。登山家それぞれで体力チェックをする。    

・・・・マスの青の数字は体力回復、赤の数字は体力消マスの青の数字は体力回復、赤の数字は体力消マスの青の数字は体力回復、赤の数字は体力消マスの青の数字は体力回復、赤の数字は体力消耗する。耗する。耗する。耗する。    

・・・・自分の色のテントがある場合は体力１回復する。（どちらの登山家のものでもよい）自分の色のテントがある場合は体力１回復する。（どちらの登山家のものでもよい）自分の色のテントがある場合は体力１回復する。（どちらの登山家のものでもよい）自分の色のテントがある場合は体力１回復する。（どちらの登山家のものでもよい）    

・・・・現在の天候の影響で体力消耗する。現在の天候の影響で体力消耗する。現在の天候の影響で体力消耗する。現在の天候の影響で体力消耗する。    

・・・・チェック終了時に体力が６以上になっている登山家は体力を６にセットする。チェック終了時に体力が６以上になっている登山家は体力を６にセットする。チェック終了時に体力が６以上になっている登山家は体力を６にセットする。チェック終了時に体力が６以上になっている登山家は体力を６にセットする。    

・・・・チェック終了時に体力が１以下になると死亡。チェック終了時に体力が１以下になると死亡。チェック終了時に体力が１以下になると死亡。チェック終了時に体力が１以下になると死亡。VPVPVPVPマーカーを１点にリセットする。マーカーを１点にリセットする。マーカーを１点にリセットする。マーカーを１点にリセットする。    

    

        ファミリールール：登山家が死亡した場合、レスキューカードを使用できる。ファミリールール：登山家が死亡した場合、レスキューカードを使用できる。ファミリールール：登山家が死亡した場合、レスキューカードを使用できる。ファミリールール：登山家が死亡した場合、レスキューカードを使用できる。    

                死んだ登山家を高度６０００ｍ以下の好きなマスに置き、死んだ登山家を高度６０００ｍ以下の好きなマスに置き、死んだ登山家を高度６０００ｍ以下の好きなマスに置き、死んだ登山家を高度６０００ｍ以下の好きなマスに置き、VPVPVPVPマーカーは４段階下げる。マーカーは４段階下げる。マーカーは４段階下げる。マーカーは４段階下げる。    

                レスキューカードはゲーム中１回のみ使用可能。レスキューカードはゲーム中１回のみ使用可能。レスキューカードはゲーム中１回のみ使用可能。レスキューカードはゲーム中１回のみ使用可能。    

    

＜＜＜＜５５５５＞＞＞＞タタタターン終了ーン終了ーン終了ーン終了    

・・・・スタートマーカーを左隣の人に渡す。スタートマーカーを左隣の人に渡す。スタートマーカーを左隣の人に渡す。スタートマーカーを左隣の人に渡す。    

・・・・天候マーカーを１つ右へ動かす。次タイルへマーカーが移った場合は新たな天候タイルをめくる。天候マーカーを１つ右へ動かす。次タイルへマーカーが移った場合は新たな天候タイルをめくる。天候マーカーを１つ右へ動かす。次タイルへマーカーが移った場合は新たな天候タイルをめくる。天候マーカーを１つ右へ動かす。次タイルへマーカーが移った場合は新たな天候タイルをめくる。    

・・・・３枚カードをドローして手札を６枚に補充する。３枚カードをドローして手札を６枚に補充する。３枚カードをドローして手札を６枚に補充する。３枚カードをドローして手札を６枚に補充する。    

・・・・山札がなくなっても、手札３枚でプレイする。山札がなくなっても、手札３枚でプレイする。山札がなくなっても、手札３枚でプレイする。山札がなくなっても、手札３枚でプレイする。    

・・・・プレイする手札が無くなったら捨て札をシャッフルして新たな山札をつくり、６枚ドローする。プレイする手札が無くなったら捨て札をシャッフルして新たな山札をつくり、６枚ドローする。プレイする手札が無くなったら捨て札をシャッフルして新たな山札をつくり、６枚ドローする。プレイする手札が無くなったら捨て札をシャッフルして新たな山札をつくり、６枚ドローする。    

    

ゲーム終了ゲーム終了ゲーム終了ゲーム終了    

・・・・１８ターン終了時、２登山家の合計１８ターン終了時、２登山家の合計１８ターン終了時、２登山家の合計１８ターン終了時、２登山家の合計 VPVPVPVPが多い人が勝利。が多い人が勝利。が多い人が勝利。が多い人が勝利。    

・・・・同点の場合、最も高い位置に早く到達した人が勝ち。同点の場合、最も高い位置に早く到達した人が勝ち。同点の場合、最も高い位置に早く到達した人が勝ち。同点の場合、最も高い位置に早く到達した人が勝ち。    

    



    セットアップセットアップセットアップセットアップ    

    ・手札６枚。体力マーカーは「１」の位置。リス・手札６枚。体力マーカーは「１」の位置。リス・手札６枚。体力マーカーは「１」の位置。リス・手札６枚。体力マーカーは「１」の位置。リスクトークン３枚を表に向ける。クトークン３枚を表に向ける。クトークン３枚を表に向ける。クトークン３枚を表に向ける。    

    

 ＜１＞カード選択＜１＞カード選択＜１＞カード選択＜１＞カード選択    

    ・全プレーヤー同時に手札より３枚のカードを選ぶ・全プレーヤー同時に手札より３枚のカードを選ぶ・全プレーヤー同時に手札より３枚のカードを選ぶ・全プレーヤー同時に手札より３枚のカードを選ぶ    

    

 ＜２＞リスクトークン＜２＞リスクトークン＜２＞リスクトークン＜２＞リスクトークン    

    ・移動力合計が最高の・移動力合計が最高の・移動力合計が最高の・移動力合計が最高の人人人人がリスクトークンを１枚もらう。（同点２人以上は誰もとらない）がリスクトークンを１枚もらう。（同点２人以上は誰もとらない）がリスクトークンを１枚もらう。（同点２人以上は誰もとらない）がリスクトークンを１枚もらう。（同点２人以上は誰もとらない）    

    ・リスクトークンを１枚めくる。・リスクトークンを１枚めくる。・リスクトークンを１枚めくる。・リスクトークンを１枚めくる。    

 

 ＜３＞アクション＜３＞アクション＜３＞アクション＜３＞アクション    

    ・移動コスト（緑）を払って移動する。２マス以上も可能。（天候によるコスト増に注意）・移動コスト（緑）を払って移動する。２マス以上も可能。（天候によるコスト増に注意）・移動コスト（緑）を払って移動する。２マス以上も可能。（天候によるコスト増に注意）・移動コスト（緑）を払って移動する。２マス以上も可能。（天候によるコスト増に注意）    

    ・現在いるマスの移動コストを払ってテントを設置。・現在いるマスの移動コストを払ってテントを設置。・現在いるマスの移動コストを払ってテントを設置。・現在いるマスの移動コストを払ってテントを設置。    

    ・体力コスト（青）を払って体力を回復できる。・体力コスト（青）を払って体力を回復できる。・体力コスト（青）を払って体力を回復できる。・体力コスト（青）を払って体力を回復できる。    

    ・リスクトークンの数値分、カードコストか体力を減算する・リスクトークンの数値分、カードコストか体力を減算する・リスクトークンの数値分、カードコストか体力を減算する・リスクトークンの数値分、カードコストか体力を減算する。。。。    

    ・最登頂ポイントについたら・最登頂ポイントについたら・最登頂ポイントについたら・最登頂ポイントについたら VPVPVPVP トラックを記録する。トラックを記録する。トラックを記録する。トラックを記録する。    

    

 ＜４＞体力チェック＜４＞体力チェック＜４＞体力チェック＜４＞体力チェック    

    ・登山家・登山家・登山家・登山家のいるマスでのいるマスでのいるマスでのいるマスで体力体力体力体力を増減するを増減するを増減するを増減する。。。。    

    ・テントは体力１回復する。・テントは体力１回復する。・テントは体力１回復する。・テントは体力１回復する。    

    ・現在・現在・現在・現在高度高度高度高度の天候の影響で体力消耗する。の天候の影響で体力消耗する。の天候の影響で体力消耗する。の天候の影響で体力消耗する。    

    ・チェック終了時・チェック終了時・チェック終了時・チェック終了時、、、、体力６以上は６に体力６以上は６に体力６以上は６に体力６以上は６にリリリリセット。セット。セット。セット。    

    ・体力１以下・体力１以下・体力１以下・体力１以下はははは死亡。死亡。死亡。死亡。VPVPVPVP マーカーを１点にリセットする。マーカーを１点にリセットする。マーカーを１点にリセットする。マーカーを１点にリセットする。    

    

 ＜５＞ターン終了＜５＞ターン終了＜５＞ターン終了＜５＞ターン終了    

    ・スタートマーカーを左隣の人に渡す。・スタートマーカーを左隣の人に渡す。・スタートマーカーを左隣の人に渡す。・スタートマーカーを左隣の人に渡す。    

    ・天候マーカーを１つ右へ動かす。・天候マーカーを１つ右へ動かす。・天候マーカーを１つ右へ動かす。・天候マーカーを１つ右へ動かす。    

    ・３枚カードをドローして手札を６枚に補充する。・３枚カードをドローして手札を６枚に補充する。・３枚カードをドローして手札を６枚に補充する。・３枚カードをドローして手札を６枚に補充する。￥￥￥￥    


